
莉莉丝游戏2025校园招聘岗位详情-港中深
[bookmark: heading_0]数据挖掘工程师-风控
[bookmark: heading_1]工作地点：上海
[bookmark: heading_2]职位描述
团队介绍：负责产品进入发行阶段的各项工作，为公司各游戏终端用户提供优质服务，包括通用技术和产品、数据、运维服务等支持。
作为数据挖掘工程师，你将和团队一起：
梳理游戏内容安全、黑产团伙发现、支付风险、脚本外挂识别等复杂业务场景，发现探索有价值的数据指标，完善实体画像标签。
确定模型评价指标，监控指标波动情况，配合处理风控算法中的特征挖掘工作，支持业务高效运转。
负责数据挖掘、机器学习和深度学习算法实验，包括但不限于图神经网络挖掘、行为序列分析、异常检测算法等，并应用于风险等级判定。
[bookmark: heading_3]职位要求
我们希望你，热爱游戏。不仅爱玩游戏，也愿意从游戏从业者的角度进行思考。作为数据类岗位，我们希望你有扎实的数据处理能力。
数学/统计学/计算机/机器学习/电子信息等相关专业，全日制统招在读本科生或硕士生。
有扎实的数学统计和算法基础，熟悉常见机器学习、数据挖掘、深度学习理论，对游戏反欺诈业务有浓厚兴趣者优先。
熟练掌握Python、SQL等工具和语言，具备优秀的代码能力，至少熟悉一种常见的机器学习/深度学习平台，有Hadoop/Hive/Spark经验者优先。
具备良好的团队合作和沟通表达能力，思维清晰，逻辑严谨，学习和自我驱动能力强。


[bookmark: heading_4]ETL开发工程师
[bookmark: heading_5]工作地点：上海
[bookmark: heading_6]职位描述
作为ETL开发工程师，你将和团队一起：
参与公司内部的ETL流程的开发、调优和维护。
参与数据仓库建设，包括数据模型设计、数据表结构优化等。
根据项目需求，协助进行数据采集、数据清洗和数据答疑等工作。
日常文档编写和维护。
[bookmark: heading_7]职位要求
我们希望你，热爱游戏。不仅爱玩游戏，也愿意从游戏从业者的角度进行思考。作为数据类岗位，我们希望你有扎实的数据处理能力。我们期待这样的你：
计算机科学、软件工程或相关专业。
熟练掌握一门或多门编程语言，如Java、SQL、Python等。
熟悉大数据生态相关技术，如Hadoop、Hive、Flink、Spark、Kafka等工具的使用。
有强烈的求知欲，学习能力强，对待负责的工作认真严谨。

[bookmark: heading_8]数据分析师（中台）
[bookmark: heading_9]工作地点：上海
[bookmark: heading_10]职位描述
团队介绍：负责产品进入发行阶段的各项工作，为公司各游戏终端用户提供优质服务，包括通用技术和产品、数据、运维服务等支持。作为数据分析师，你将和团队一起：
帮助游戏业务的各个环节(研发, 运营, 发行)提供决策需要的数据分析支持，包括但不限于埋点管理、etl工程、可视化报表、数据分析、数据挖掘等。
针对游戏的核心指标的异常波动，给出数据支持和建议，帮助发行的投放和运营快速定位关键问题，并进行投放策略优化和运营活动迭代。
围绕发行的业务目标，结合游戏研发数据构建完整的指标监控体系，帮助发行全面了解大盘数据；可以独立完成从数据清洗到指标定时预警的完整数据链路。
和业务相关的数据挖掘算法的实现和迭代优化。
*我们可能会根据你的简历情况，为你调整到其他相关岗位，或新增岗位的招聘流程中。
[bookmark: heading_11]职位要求
我们希望你，热爱游戏。不仅爱玩游戏，也愿意从游戏从业者的角度进行思考。作为数据类岗位，我们希望你有扎实的数据处理能力。我们期待这样的你：
思维清晰，逻辑严谨，有强烈的好奇心和自驱力，善于从数据中发现问题。
有良好的沟通能力和团队协作能力，可以与各业务部门顺畅合作。
熟练使用SQL、python、R等常用数据分析工具和语言,熟悉常用的可视化工具。
熟练掌握常用统计分析方法和统计学习模型。
统计、数学、计算机相关背景； 有游戏、互联网等相关行业的数据分析经验优先。
喜欢玩游戏，理解游戏的业务逻辑优先。

[bookmark: heading_12]服务器开发工程师（SOC）
[bookmark: heading_13]工作地点：上海
[bookmark: heading_14]职位描述
团队介绍：该项目为莉莉丝在研 SOC 项目，希望做出一款好玩且耐玩的 SOC 游戏，为玩家提供超越预期的游戏体验作为关卡策划，你将和团队一起：
大型SOC项目服务器端业务功能开发。
参与项目服务器端技术优化工作。
与客户端共同配合构建通讯协议。
[bookmark: heading_15]职位要求
我们希望你，热爱游戏。不仅爱玩游戏，也愿意从游戏从业者的角度进行思考。作为程序类岗位，我们希望你有扎实的编程能力。我们期待这样的你：
本科计算机相关专业，对于golang语言能熟练使用。
熟悉linux下的网络编程、进程间通信方式等基础知识。
熟悉基本数据结构的使用，熟悉设计模式。
有较好算法功底和程序优化的优先。
热爱游戏开发，游戏玩家。

[bookmark: heading_16]测试工程师
[bookmark: heading_17]工作地点：上海
[bookmark: heading_18]职位描述
团队介绍：该部门负责各个项目产品的质量保障、管控，质量平台、工具的开发，项目产品缺陷发现与反馈，项目研发流程优化等工作。作为测试工程师，你将和团队一起：
负责游戏项目的测试工作，评审设计文档，编写测试用例，制定测试计划并执行，对游戏版本质量负责。
推动测试流程的落实和优化，主动发现问题并优化改善，做好过程和结果的反馈。
改进和优化现有的测试技术和工具，并落地到日常工作中，提升测试的质量和效率，提高游戏的最终品质。
*我们可能会根据你的简历情况，为你调整到其他相关岗位，或新增岗位的招聘流程中。
[bookmark: heading_19]职位要求
我们希望你，热爱游戏。不仅爱玩游戏，也愿意从游戏从业者的角度进行思考。作为测试类岗位，我们希望你有扎实的编程能力。我们期待这样的你：
本科及以上学历，计算机相关专业优先。
熟悉软件项目开发及测试流程，掌握测试用例设计的各类方法。
优秀的执行力和抗压能力，热爱游戏测试，乐于主动反馈和积极思考。
强烈的责任心和团队精神，善于沟通与合作，有质量意识以及解决问题的意愿。
能熟练使用 python/Lua/C# 等任意一门语言进行测试开发或工具开发，有良好的编程习惯。
[bookmark: heading_20]构建开发工程师（中台）
[bookmark: heading_21]工作地点：上海
[bookmark: heading_22]职位描述
团队介绍：该部门旨在将游戏开发中的公共能力集中并复用，提高研发效率，优化游戏品质，助力莉莉丝成为敏捷、工业化的游戏公司。同时也在不断探索前沿技术，积累属于莉莉丝的技术影响力。作为构建开发工程师，你将和团队一起：
开发构建流程中所需的自动化管线、工具，并负责持续性地调优和维护。
提升项目组资产持续集成效率，满足多平台（移动、PC、主机）构建需求。
负责包体构建管线的搭建、开发及优化工作。
*我们可能会根据你的简历情况，为你调整到其他相关岗位，或新增岗位的招聘流程中。
[bookmark: heading_23]职位要求
我们希望你，热爱游戏。不仅爱玩游戏，也愿意从游戏从业者的角度进行思考。作为程序类岗位，我们希望你有扎实的编程能力。我们期待这样的你：
熟悉C++、C#、python、Golang、Java、Rust、JS等任意一种语言。
熟悉Teamcity、Jenkins等任意CI/CD的使用，有实际自动化、工具等基建管线搭建经验。
主动沟通协作能力，自驱动的学习能力和独立分析解决问题能力，责任心强。 
熟悉Windows、iOS、Android 等至少1个平台的原生应用制作和发布过程。
加分项：
熟悉Docker、K8S等容器技术的加分。
有Unity资源导入、打包构建方面的经验加分。 

[bookmark: heading_24]关卡策划（SOC）
[bookmark: heading_25]工作地点：上海
[bookmark: heading_26]职位描述
团队介绍：该项目为莉莉丝在研 SOC 项目，希望做出一款好玩且耐玩的 SOC 游戏，为玩家提供超越预期的游戏体验。作为关卡策划，你将和团队一起：
根据制作需要，撰写设计文档。
推进美术同学跟进设计，确保设计的有效性，并且即时反馈和沟通。
跟进游戏制作各个环节，与项目成员进行有效沟通和协作，及时验收和反馈成果，保证版本质量。
根据游戏目标和方向，研究和分析其他同类产品，提出有建设性的优化方案并推动落实。
[bookmark: heading_27]职位要求
我们希望你，热爱游戏。不仅爱玩游戏，也愿意从游戏从业者的角度进行思考。作为游戏策划类岗位，我们希望你深入体验过多款相关品类游戏。我们期待这样的你：
热爱生存游戏、沙盒游戏（请附上Steam相关游戏经历）。
熟悉Unity引擎或UE引擎，有demo制作能力或曾经做过mod（请附上相关作品）。
熟悉玩家心理，理解各类用户群游戏需求，对游戏有深刻的体验和理解。
善于分析归纳游戏核心原理及内容，能准确把握设计重点。
[bookmark: heading_28]关卡策划-三消（消消美食街）
[bookmark: heading_29]工作地点：深圳
[bookmark: heading_30]职位描述
团队介绍：《消消美食街》是在研的一款以三消+美食为主题的休闲游戏，是莉莉丝第一个走出上海的研发团队。24 年 6 月，《消消美食街》正式获得版号，即将与玩家见面。作为关卡策划，你将和团队一起：
负责三消关卡的关卡设计与研究。
负责三消元素设计和落地。
*我们可能会根据你的简历情况，为你调整到其他相关岗位，或新增岗位的招聘流程中。
[bookmark: heading_31]职位要求
我们希望你，热爱游戏。不仅爱玩游戏，也愿意从游戏从业者的角度进行思考。作为游戏策划类岗位，我们希望你深入体验过多款相关品类游戏。我们期待这样的你：
深入玩过国内、国外多款三消产品，有自己独特的理解。
经验不限，要求游戏涉猎广泛，主机、手游、PC。
对关卡设计有很强的兴趣、愿意花时间精进研究。
热爱游戏行业，有对游戏制作有足够的兴趣。
良好的沟通能力、语言表达、文档撰写能力。
有足够的学习能力和抗压能力。
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