招聘简章--深圳市望尘科技有限公司
公司简介：  
望尘科技（GALA Sports）于2013年在深圳成立，2023年1月在港交所上市，股票代码02458.HK，是一家以技术为驱动的互联网公司，多年来致力于为用户提供高品质的体育在线娱乐游戏体验。
    目前，望尘科技（GALA Sports）在全球拥有超过1亿的下载用户，全球日活跃用户量超100万人次。

岗位介绍
一、体育游戏运营（5名）
实习：200-300/天  全职：8-12k
岗位职责：
1、负责自研足球题材产品国内市场的日常运营发行工作；
2、通过数据分析、用户反馈，对运营活动进行迭代调优；
3、能够结合游戏各模块，有效规划游戏活动中资源的投放和产出，维护游戏经济体系平衡，保障用户游戏体验；
4、与运营相关的其他各项工作。
任职要求：
1、本科或以上学历，计算机等理工科，2026届毕业生，优秀可转正；
2、 熟悉常规运营活动模型，有一些付费、活跃等类型活动设计经验；
3、自我驱动能力强，能够主动发现和解决问题；抗压能力强；善于沟通合作；
4、热爱游戏，热爱体育，对用户需求和游戏体验有洞察力；有足球题材产品运营经验或者长期体验经验更佳。
PS：至少能全职实习6个月+

二、游戏策划（足球迷）（5名）
实习：200-300/天  全职：8-12k
岗位职责：
1. 负责体育游戏玩法和系统的设计；
2. 负责和参与游戏数值，设计参数调整设计；
3. 主导游戏视觉交互逻辑的设计；
4. 研究用户和市场的偏好，探索行业前进的方向；
5. 关注用户反馈，结合数据表现，准确地发现问题并予以解决
6. 深度参与产品运营和持续优化。
任职要求：
1. 本科以上学历，理工科相关专业优先，考虑优秀应届生；
2. 热爱游戏行业，对手机游戏市场有长期关注，对游戏策划工作内容有一定了解；
3. 强烈的上进心和卓越的学习能力及优秀的逻辑思维能力；
4. 强烈的责任心、良好的沟通能力和团队合作精神；
5. 优秀行业公司/实习经验者优先；
6. 热爱体育，足球/篮球/棒球迷优先。
PS：至少能全职实习6个月+，优先考虑2026届应届生，优秀毕业可转正留任~

三、后端工程师（2名）
实习：200-300/天  全职：8-12k
岗位职责：
1、负责手游服务器端的功能
2、分析策划案的技术可行性，根据策划文档，设计开发相应的游戏模块；
3、服务器数据配置和数据分析工具的开发和维护；
4、游戏服务器的测试，维护及优化。
岗位要求
1、2026届应届毕业生或具备充足时间的在校生，优秀者提供转正机会；
2、本科及以上学历，计算机、软件等相关专业；；
3、熟悉面向对象设计，了解SpringBoot等开源框架；
4、熟悉Java17，了解netty或mina等网络框架，有相关开发经验者尤佳；
5、熟悉MySQL数据库，了解SQL优化
6、有团队开发经验及git使用经验尤佳；
7、良好的敬业精神和团队沟通协作能力，学习能力强
8、热爱游戏或有手机游戏开发经验者优先，足球迷优先。
PS：至少能全职实习6个月+，优先考虑2026届应届生，优秀毕业可转正留任~

四、计算机视觉/AIGC算法（2名）
实习：300-450/天   全职15-25k
岗位职责：
1、基于2D图像进行球员高精度人体姿态检测，球员及球检测；
2、3D人体/3D人脸重建球员模型；
3、进行相关研究和算法开发，进行适用性部署；
任职要求：
1、985/211/海外重点高校优先，思维逻辑严谨，表达能力良好；具备优秀的执行力与快速学习能力；
2、有计算机视觉/AIGC相关基础，熟悉物体检测/人体姿态/3D人体/3D人脸重建其中之一；
3、有发表过论文，或者熟悉Gaussian Splatting相关项目经验者优先。
PS：至少能全职实习3个月+，优先考虑2026届应届生，优秀毕业可转正留任~
五、技术美术（2名）
实习：300-450/天  全职15-20k
岗位职责：
1、基于Unity或UE制作主机标准的高质量人物或场景；
[bookmark: _GoBack]2、与3D美术部门协作，制定美术资产制作标准；
3、开发渲染Shader与工具；
4、参与具体项目开发，部署渲染效果。
任职要求：
1、985/211/海外重点高校优先，思维逻辑严谨，表达能力良好；具备优秀的执行力与快速学习能力；
2、体育爱好者，经常观看体育赛事直播或者现场，玩主机或者PC上的体育大作；
3、有计算机图形学基础，熟悉流行渲染算法，具备程序开发经验；有Unity或者UE项目经验，熟悉引擎的渲染管线；
4、对美术有一定了解，熟悉主流数字制作工具，有照片级渲染经验者优先。
PS：至少能全职实习3个月+，优先考虑2026届应届生，优秀毕业可转正留任~

六、3D角色实习生（3名）
实习：200-300/天  全职：8-12k
岗位职责：
1.配合产品负责人制定游戏角色风格，输出角色制作模版和规范； 
2.具备角色设计能力，有较好的审美认知，组织角角色相关制作人员开展工作； 
3.参与具体角色制作任务，审核内部和外包制作的角色资源，指导外包制作； 
4.在引擎编辑器把控角色最终游戏效果；
任职要求：
1.热爱游戏，关注游戏体验；
2.深厚的美术功底，对人体结构，人物脸部有深入研究；美术相关院校。
3.熟练掌握maya，zbrush等专业软件，有使用Substance painter项目经验尤佳。有unity3d项目开发经验，有较强的学习能力，主动研究或学习新的技术运用到工作中。 
4.有较强的理解力，分析解读工作需求并高效完成；
5.爱好体育者优先（篮球，足球等集体运动为主）。
Ps：简历投递记得附上作品哦~至少能全职实习6个月+，优先考虑2026届应届生，优秀毕业可转正留任~

七、3D场景实习生（2名）
实习：200-300/天  全职：8-12k
岗位职责：
1、负责制作高质量的3D场景及其相关元素；
2、参与场景构思和设计，包括选择合适的贴图和材质；
3、熟练掌握3D建模软件，如Maya 3Dmax，Substance Painter，PS并可以完成优秀的贴图和渲染；
4、与程序员和其他美术人员密切合作，确保场景的完整性和功能实现；
5、持续学习并跟踪最新的3D技术和行业趋势。
岗位要求：
1、本科及以上学历，计算机动画、数字媒体、视觉艺术或相关专业背景，艺术类院校优先；
2、有3D设计经验，对游戏开发有热情，并且愿意不断学习和提升自己；
3、熟练掌握3D建模、贴图和渲染等相关技能；
4、能够快速适应多变的工作环境，并具备良好的团队合作精神；
5、具备良好的沟通和表达能力。
备注：应聘该岗位需要提供过去相关的3D场景作品。至少能全职实习6个月+，优先考虑2026届应届生，优秀毕业可转正留任~

八、3D动作实习生（2名）
实习：200-300/天  全职：8-12k
岗位职责：
1、负责竞技体育类游戏内的蒙皮绑定、动作制作、镜头预演；
2、根据策划案，还原球员动作特征，修复并输出动捕数据及部分手K任务；
3、Unity3d引擎内镜头动画和角色动画的timeline制作；
4、审查反馈修改外包文件；
5、配合好上下游部门，跟进游戏内最终呈现的效果；
6、关注行业动态，组内积极学习及分享，共同进步。
任职要求：
1、考虑优秀应届生，接受2026届同学；
3、具备较好的美术功底，对面部表情、人体结构、肌肉动态解剖都有深刻的理解，可精准架设骨骼、蒙皮绑定等设置；
4、基本功扎实熟知动画原理、运动规律、物理特性，能高品质呈现写实3D动作;敏锐的洞察力，能精准的还原动作细节，对产出的文件审核细致严谨；
5、具备良好沟通能力及团队合作精神，并富有工作激情、创造力和责任心。热爱游戏，尤其是竞技类体育类优先（不仅限于足球、篮球）
PS：简历投递记得附上作品哦~至少能全职实习6个月+，优先考虑2026届应届生，优秀毕业可转正留任~

9、 游戏UI实习生（2名）
实习：200-300/天  全职：8-12k
岗位职责：
1、负责体育类游戏的用户界面设计，包括主界面、角色选择、比赛界面、菜单、按钮及其他交互元素，确保设计符合体育主题并提升用户体验。
2、利用AI绘画工具（如DALL-E、Midjourney等）进行创意设计，生成高质量的图形和视觉元素，增强游戏的视觉表现力和吸引力。
3、深入理解体育游戏的玩法和用户需求，设计符合游戏机制的UI，提升玩家的沉浸感和参与感。
4、与游戏策划、程序开发及美术团队紧密合作，确保设计理念与游戏功能的有效结合，优化整体用户体验。
5、制作详细的UI设计文档，确保设计方案的可实施性和一致性，推动项目按时完成。
6、参与游戏的用户测试，收集玩家反馈，进行相应的设计调整与优化，提升游戏的可玩性和用户满意度。
任职要求：
1、美术、设计相关专业本科及以上学历，具备扎实的美术基础和良好的审美能力。
2、熟练掌握Photoshop、Illustrator、Sketch、Figma等设计软件，具备使用AI绘画工具进行艺术创作的经验。
3、对体育有浓厚的兴趣，了解各类体育项目及其文化，能够将体育元素有效融入到UI设计中。
4、具备良好的沟通能力和团队合作精神，能够在快节奏的工作环境中高效工作。5、具备较强的学习能力，能够快速适应新工具和新技术。
PS：简历投递请附上作品，接受可全职实习6个月+实习生，优先考虑2026届应届生，优秀毕业可转正留任~
10、 动效设计（2名）
实习：200-300/天  全职：8-12k
岗位职责
1.协助动效视觉概念设计以及动态创意方案；协助动效设计师完成整体制作与落地工作；
2. 协助团队整合\收集美术资产动态创意视频；
3. 根据不同项目需求，使用Unity粒子系统、Spine等工具完成动效和界面效果。，跟进设计效果实现；
4. 协助团队完成文档编写和方法论沉淀。
岗位要求：
1. 数字媒体技术／艺术、AI视觉，游戏设计、动画、建模和相关美术专业。
2. 热爱游戏，有好奇心和求知欲，并具有良好的游戏美术审美能力，善于主动研究与学习。
3. 对Blender或3DMax、U3D、PS或其他绘画软件有一定熟练程度，有手绘逐帧动画能力者优先。
Ps：至少能全职实习6个月+，优先考虑2026届应届生，优秀毕业可转正留任~

实习福利：
1.提供实习证明，表现优秀者可获得推荐信；
2.优秀实习生有机会转正，或推荐到其他职位；
3.带薪实习，享受团队活动及培训机会。

福利待遇：
1、六险一金
2、双休
3、带薪年假&病假
4、健康体检
5、年度旅游
6、生日福利
7、过节红包
8、交通补贴
9、差旅补贴
10、伯乐奖金

联系方式：
联 系 人：黄小姐
联系电话：13570359187
联系邮箱：huangtingting@galasports.com
联系地址：深圳市前海深港合作区南山街道前海周大福金融大厦北塔15层整层 望尘科技

