FunPlus实习岗位招聘
2026年7月

游戏策划（系统方向）
【岗位职责】
1. 系统设计与文档编写： 与制作人主策划讨论和设计游戏的核心体验与玩法等内容，进行游戏内子系统的策划文档撰写与跟进。
2. 数值与配表执行： 负责游戏基础表格的录入与维护，引擎功能参数的调教，无缝对接程序开发。
3. 竞品体验与深度拆解： 深入体验并追踪市面头部竞品，按要求输出包含系统逻辑、付费痛点、UI交互、活动节奏在内的结构化拆解报告。
4. 开发跟进与体验走查： 作为功能的第一体验者，跟进美术、UI及程序的需求落地，把控最终的研发效果，提出优化建议。

【任职要求】
1. 游戏阅历丰富，品类热爱者： 重度游戏玩家，至少对模拟经营（Sim）或 SLG有深入且长期的游玩体验，了解该品类玩家的爽点和痛点。
2. 严谨的逻辑与执行力： 具备优秀的逻辑思维能力，对数据敏感；能熟练使用 Excel等基础策划工具，有AI辅助工具的使用习惯和经验。
3. 极强的学习与抗压能力： 对游戏开发充满热情，愿意从基础的“填表”、“跑测”做起；能在快节奏的敏捷迭代中保持积极的工作态度。
4. 沟通能力优异： 能够清晰、准确地表达自己的逻辑，具有较强的团队协作精神，能高效地跟进并推动跨部门（美术/程序）协作。
5. 在校大学生： 本科及以上学历在校生（专业不限），每周可保证至少出勤 4-5 天，实习期不少于 3 个月。

工作城市：北京

投递链接：https://app.mokahr.com/su/knOSd

AI视频编导
岗位职责：
1. 视频编导与脚本策划：根据选题撰写男频短剧脚本，设计分镜。
2. AI内容生成与落地：使用AI工具（如可灵/即梦/ConfyUI）完成文生图、图生视频任务，优化生成参数。
3. 后期剪辑与优化：剪辑AI视频素材，添加字幕、音效、转场特效，确保成品质量与节奏感。

任职要求：
核心能力：
1. 有镜头设计能力，编导能力强。
2. 有意愿使用主流AI工具，能够快速上手，有AI视频制作经验者佳。
3. 需附上过往编导/剪辑作品。
加分项：
1. 有自媒体账号运营经验（无论粉丝量级）。
2. 对AI工作流有浓厚兴趣，完成过AI视频编导。
3. 男频短剧爽文受众。

工作城市：成都

投递链接：https://app.mokahr.com/su/11m5o5

试玩广告开发实习
岗位职责：
1. 使用 Cocos Creator 开发3D试玩广告，负责核心玩法的实现与优化。
2. 根据设计文档和产品需求，转化为高质量的互动广告Demo，确保流畅的用户体验。
3. 参与广告效果的数据分析，优化广告内容和交互设计，提升用户点击率和完播率。
4. 处理与3D模型、动画、特效相关的开发任务，确保广告在不同设备上的兼容性和性能表现。

任职要求：
1. 本科以上学历，计算机、游戏开发、等相关专业本科/研究生在读。
2. 熟悉 Cocos Creator ，具备3D场景开发、动画控制及交互设计经验。
3. 熟悉JavaScript/TypeScript编程语言，了解面向对象编程及常用设计模式。
4. 了解3D建模软件（如Blender、Maya）或相关资源优化流程者优先。

加分项
1. 有游戏开发或互动广告开发项目经验，能够提供相关作品集。
2. 熟悉游戏化设计理念，了解用户行为和心理，能设计吸引用户的试玩体验。

工作城市：广州

投递链接：https://app.mokahr.com/su/dXNzX

平面美宣实习生
职位描述
1.负责游戏产品宣发的视觉包装工作，基于产品美术格负责主视觉设计、相关品牌及运营物料的平面设计等。
2.根据需求完成游戏的主视觉海报、banner、网站、商店图等平面物料的视觉设计。
3.能够完成视觉创意策划、设计与制作，充分调动自身创意能力。
4.能准确把握符合项目特色的美术风格来推进项目。

职位要求
1.学历相关:本科及以上学历，具备美术&设计相关专业背景，具备较好的艺术审美和设计专业基础。
2.专业能力:熟悉平面排版和视觉传达设计的相关理论，较强的图形和造型功底。
3.技能掌握:熟练使用Photoshop等软件进行创作，以及相关AI生图技能，懂UE引擎的优先考虑。4.审美与创意能力:具备优秀的创意思考能力，结合市场趋势完成品牌美术设计，艺术设计前沿信息有敏锐的观察力，思维活跃，眼界开阔。
5.做事认真负责，有责任心，耐心细心。

工作城市：杭州

投递链接：https://app.mokahr.com/su/3V0Fv

AI视频设计师
AI 视频生成 + Playable 广告创意策划方向

岗位职责
1. 运用 AI 工具产出游戏买量视频广告，完成脚本撰写、素材构思，独立生成相关创意内容；
2. 负责视频剪辑、素材整合与基础包装工作；
3. 收集整理竞品案例及热门游戏玩法，协助创意策划推进工作；
4. 能力优秀者，可逐步参与Playable互动试玩广告创意相关工作，将自己的创意玩法落地。

任职要求
1. 2027届在校大学生优先，时间充裕，能稳定实习 3 个月及以上；
2. 熟练使用 AI 工具（文生图、文生视频），具备独立运用 AI 生成内容的能力；
3. 掌握基础视频剪辑、文案撰写技能，能清晰梳理创意逻辑；
4. 了解游戏行业，网感强，对买量广告、Playable 广告有基本认知；
5. 责任心强、沟通顺畅，愿意配合团队，接受校招培养节奏。

加分项
1. 有 AI 内容生成、视频剪辑相关实践经验；
2. 了解 Playable 广告逻辑，有买量相关经验；
3. 会简单分镜绘制、流程梳理，能配合完成创意落地。

工作城市：成都

投递链接：https://app.mokahr.com/su/h8n3e

素材创意
投递简历需提供相关视频作品和游玩游戏list

岗位职责
1. 负责游戏发行素材相关的UE视频剪辑和AI视频制作工作，具有良好的视觉语言叙事表达能力；
2. 根据创意策划需求，快速收集同类游戏和影视作品的信息，应用于游戏素材参考；
3. 后续培养方向：海外SLG品类游戏推广创意方案及部分创意脚本撰写。

任职要求
1. 本科及以上学历，英语能力良好，美术、传媒、影视、导演等相关专业毕业；
2. 热爱游戏和影视，有较强的逻辑思维能力，喜欢分析和讨论里面的剧情和玩法；
3. 网感较好，了解并有兴趣专研近期全球互联网上的热梗； 
4. 有美术基础，能把控画面和色彩。

加分项
1. 会使用AE，并且会套模板；
2. 会使用UE，制作过小短片；
3. 自己拍过小视频，并且有不错的反馈；
4. 自己写过小剧本，并且有不错的反馈。

工作城市：北京

投递链接：https://app.mokahr.com/su/dAWKK

AIGC海外广告创意实习生
头部出海游戏公司招热爱游戏、天马行空的创意策划小伙伴啦！

加入团队你的工作：

1、和团队一起完成游戏产品在各个平台的视频广告创意脑暴；
2、使用AI内容生产工具生产AI广告片并不断自我迭代；
3、配合团队完成游戏产品的广告视频后期、剪辑、及广告设计创意和跟进监制；
4、分析用户行为和用户心理，根据数据结果对广告创意进行优化；

我们希望你是：
1、对游戏行业有热情并充满好奇心，重度游戏玩家，游戏涉猎广、年限长加分；
2、能快速学习游戏宣传视频、游戏广告动画的创意及制作流程；
3、了解操作AfterEffects / premiere / photoshop等视频制作及图像处理相关软件加分；
4、思路清晰，良好的协作和清晰的表达能力，有责任心，善于沟通；
5、海外留学，熟悉欧美年轻人社区、游戏用户喜好加分

工作城市：北京

投递链接：https://app.mokahr.com/su/6Ge0R

海外市场营销实习生
岗位描述
1. 参与游戏海外区域市场的整合营销推广，协助进行方案策划、活动内容创意与素材创意；
2. 参与策划和落地海外营销动作，包括不限于KOL、PR、真人广告和活动策划等；
3. 负责海外市场、海外渠道、热点文化跟踪研究；

职位要求
1. 本科及以上学历，有海外学习生活经历者优先；
2. 热爱游戏，游戏经历丰富，科幻、太空题材游戏爱好者优先；
3. 熟悉欧美经典IP，尤其是科幻品类；
4. 熟悉海外主流社媒平台的环境、内容热点，有海外营销经验者优先；
5. 良好的英文能力；
6. 良好的合作能力、洞察力和逻辑能力，善于思考总结。

工作城市：北京

投递链接：https://app.mokahr.com/su/WI5Tj

本地化专员
岗位职责
1. 承接安排游戏本地化工作，准备翻译参考物料，解答译员疑问，监控翻译的进度和翻译质量；
2. 熟悉和了解游戏玩法、功能、活动，配合团队，协助同事，验收翻译文本，保证翻译内容的风格一致性和准确性；
3. 负责游戏内语言测试工作，发现并整理上报游戏内的语言问题，协同同事共同跟进问题的修正和更新；
4. 负责本地化的内容管理，版本管理，通过翻译辅助工具CAT进行翻译项目配置和管理；
5. 协助组内同事完成游戏本地化的其他相关工作内容。

任职资格
1. 本科及以上学历，具有翻译、本地化经历或具有海外留学经历，英语听说能力强者优先；
2. 对海外地区文化、习惯和海外游戏有基本的认知；
3. 良好的沟通和表达能力、抗压性好，具备深度思考和主动沟通的能力和意愿；
4. 喜欢游戏，CATTI二级和有游戏本地化相关经验优先考虑。

工作城市：北京市

投递链接：https://app.mokahr.com/su/4c3UH

